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MECAMISMES DE LAPPRENTICSAG
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['attention I'engagement le feedback  la consolidation



GEFAGOGIE UE PROJET]Y

Steeve
— PISSONNETTE

5

il 7

b= 1 sk [ 24 “ \\ ‘;"].l’fk Ly
Al aimikn!

AT
I 1IN

['attention I'engagement le feedback  la consolidation

LES 4 PLLIERS DE APPRENTISSAGE




Le cerveau apprend |
beaucoup mieux en |

gocicté
S0

1

Le niveau de vigilance ou /

dalerte
(Quand faire attention 7)

2
L orientation de I'attention
(A quoi faire attention ?)

3
Le controle attentionnel et
I'inhibition des distractions
indésirables.

éleve + éleve
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LENGAGEMENT |

“VES 7 FILTRES UE £ ATTENTION |

(i
 MAGINARE ]

Rendre |'éleve acteur

2
. ) ménager le dudpende
Stimuler et récompenser la
curiosite
« Lendeignement
( la, curivddts. » )
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Le cerveau apprend par « e comveau cedse

I'erreur dppnendie quana | PYEdicTion
Cerrewr edl rnulle »

=== ajustement

Mam’remr la curiosité
apres |'erreur
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LIBERATION DE
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NOUVEAUX ——
APPRENTISSAGES MENTALES

COMPARTIMENT CIRCUITS
CONSCIENT SPECIALISES NON

CONSCIENTS — AUTOMATIGMES / COMPETENCE
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